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有趣的漫画

丰富的表情

深思的现象？



极端的课堂状况 ！





2012届毕业生课程满意度调查（麦可思）



几个问题？

 教学班大小？

 认真听比例？

 学生参与度？

 课外学习量？

 -----
 学生满意度?
 自我满意度?



0

200

400

600

800

1000

1200

指标1 指标2 指标3 指标4 指标5 指标6 指标7 指标8 指标9 指标10

A

B

C

D

E



引起学风不好的原因调查？



设计

方法

考试



让教学多一点设计！

教学设计（Instructional Design)
为解决教学问题而进行的系统和慎密的计

 划与构思的过程。

预测性、想象性、创造性
 

---



让教学多一点设计！

1、研究教学对象（学情分析）

知识基础、学习状况

兴趣爱好、职业发展

-----



关爱学生、关注成长

指导学生转变学习理念、学习模式和方法

他控式
 

自控式

调整心态、培养兴趣、点燃激情、投入学习

好奇心(CQ)+激情(PQ) > IQ



让教学多一点设计！

2、凝练教学目标（学习目标）

（章节、单元）

 抽象的、宽泛的

 重知识、技能

 轻方法、情感

 少分析、运用





3、聚焦教学任务（精讲、自学、省略）

课程教育认知目标达成调查（清华大学)

记忆（记忆课堂或阅读中的事实、观点或方法）

分析（分析某观点、经验或理论基本因素，了解构成）

综合（综合不同观点、信息或经验，形成新的复杂解释）

判断（判断信息、论点或方法的价值）

运用（运用理论或概念解决实际问题或用于新情境）



让教学多一点设计！

4、适配教学策略

（策略、路径、方法
 

---）

5、实施教学过程

（章节、资源、媒介
 

---）

6、测评教学效果

（过程性、多元化
 

---）





《教育技术学导论》教学设计（钱旭鸯）

创设情景，导入新课

①
 

描绘情景、激发想象

②
 

解释现象、播放视频

激发动机、概念学习

①
 

巧用经验、引出概念

②
 

多元视角、深入理解



《教育技术导论》教学设计（2课时）


 

营造氛围，引发讨论

①
 

呈现案例、引出问题

②
 

设计活动、引发讨论


 

展示结果，分享观点


 

点评电影，总结展望





•
 

教无定法
 

教学有法
 

传道有术、授业有方、解惑有法



 讲授、讲解、讲读、讲评
 

---
启发式、案例式、问题式、情景式、

体验式、协作式、探究性、项目化、

 ------



不同学科教学方式关键词分布
 （浙江大学103个教学方法改革项目）



2009年新世纪教改项目（浙江外国语学院徐磊）

传统教学法传统教学法 行动导向教学法行动导向教学法

知 识 本 位 观 能 力 本 位 观

‘老三中心’

教师、教材、课堂

‘新三中心’

学生、经验、活动

教学理念教学理念

教 学 观教 学 观

教学方法教学方法

封 闭 式 教 学

直 接 教 学

竞 争 教 学

开 放 式 教 学

间 接 教 学

合 作 教 学

行动导向教学法在营销类课程中的应用



学生自学

学生自由提问

教师引导提问

分析作业

师生共同讨论

浙大《钢筋混凝土结构设计》课程

网络公告

完成作业

网络答疑

准备性参与 尝试性参与 理解性参与 巩固性参与

学生上台讲解

教师强调重点

学生全程参与教学过程学生全程参与教学过程

教学流程教学流程

应用现代网络技术实现课前课后的教学互动

　　　　
 

现代教学技术应用现代教学技术应用



学生自学

学生自由提问

教师引导提问

分析作业

师生共同讨论

教学实践
 

————
 

HOWHOW

网络公告

完成作业

网络答疑

准备性参与 尝试性参与 理解性参与 巩固性参与

学生上台讲解

教师强调重点

学生全程参与教学过程学生全程参与教学过程

教学流程教学流程

开放式
研讨式

全程参与式

　　　　
 

现代教学方式现代教学方式



《教育哲学》--教育民主（严从根）

学生问卷：

喜欢富有思想、讨厌抽象教学内容

 案例教学法

 点拨教学法

 合作探究法



《教育哲学》--教育民主（严从根）

教学过程安排（3课时）

① 起：激发兴趣，新课导入

② 承：分析视频，论点诠释

③ 转：反思讨论，理解深化

④ 合：拓展延伸，巩固练习




 

观看视频（Watch）

动画、演示、讲解---


 
做练习（Practice）
星空图：标明知识点间联系，

有效练习：满10分前进模式


 

提供指导（Coach）

Blended Learning模式下教学策略和学习行为

学习支撑：数据、表格、曲线---进度、质量



TED:传播有价值的思想

比尔盖茨：你让我们领略了无与伦比的教育模式



有效学习：快速测试、思考、拓展---

http://photo.blog.sina.com.cn/showpic.html#blogid=624df0fc0102dwmj&url=http://s4.sinaimg.cn/orignal/4f246b73gbf29265fc083


教学新模式：“翻转课堂” 
（The Flipped Classroom）

圣何塞州立大学《工程电路》
 被学生评为最讨厌的课程，近

 40%学生只得到C或更低成绩。

 为使学生能够顺利通过考试并继

 续学业，学校让85名学生参加了

 该课程的“翻转课堂”教学，每

 周两次回到教室，与老师展开问

 题讨论，效果明显提升。





基于建构主义理论的Clicker问题教学设计

Clicker教学系统能够提供一个交互式的平台让
 学生去完成知识的主动建构,设计一套行之有效的

 Clicker问题教学是应用的关键
 

。







师生互动、生生互动---
课内外双向多元互动？

 经常反思教学？



学海无涯苦作舟
 

-----
考、考、考 ，教师的法宝

分、分、分 ，学生的命根

百分考、千分考
 

-----



考试方式的多元化？

从小学到大学毕业：
要接受2000多次测验、测试和考试

但大多学业测试只有一个标准答案
重知识记忆、轻综合分析和判断应用
------

可否多改变一些题型？
可否尝试无标准答案？
可否让学生参与命题？
------



指挥棒：考试方式方法改革

实施多元化的考评机制

加大形成性评价的权重

注重分析运用综合创造



多一点变化：带来课堂“正能量”

构建“心理场”—给学生自由发展的活泼氛围；

展示“思维场”—给学生思维训练和探究机会；

组织“交流场”—给学生自主学习和交流时间；

搭建“活动场”—给学生广阔的学习活动空间。



让教学多一点变化
 

● ● ●

 

？
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